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Arquitetura baseada em Eventos
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Arquiteturas de Sistemas
Centralizadas, descentralizadas e
híbridas.
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Arquitetura Centralizada — Modelo Cliente/Servidor
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Arquitetura Centralizada Multi-dividida
Arquitetura de 2 níveis multi-dividida — fat clients ou thin clients,
dependendo de onde ficam as camadas de interface, aplicação e
dados.
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Arquitetura Descentralizada — Peer-to-Peer
Distribuição horizontal — papéis não muito bem definidos entre
cliente e servidor.
Tipos de arquitetura P2P:

Estruturadas.
Não estruturadas.
Hierarquicamente organizadas.
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Arquiteturas Peer-to-Peer
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Arquitetura Híbrida (P2P / centralizada)
Combinação de centralizada + descentralizada:

Centralizada: diretório / nó coordenador.
Descentralizada: compartilhamento de recursos.

CDN — Content Delivery Network: compartilhamento de recursos
de modo não simétrico.
BitTorrent.
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Sistemas de Servidores de Borda
Servidores que estão na borda da internet — ex.: ISPs (Provedores
de Internet).
É o meio pelo qual clientes se conectam à internet.
Podem atuar como nós de compartilhamento de recurso e
processamento — armazenamento e processamento.
Cloud-computing distribuída → Fog Computing (Computação em
Névoa).
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Sistemas Distribuídos Colaborativos
Início do processo como no modelo centralizado —
cliente/servidor, nó entra na rede de colaboração.
Uma vez dentro da rede, todo o processo passa a ser
descentralizado.
Ex.: BitTorrent, Skype.
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Exemplo BitTorrent
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Sistemas de Computação
Distribuída
Cluster, Grid e Cloud.
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Tipos de Sistema de Computação Distribuída

Alta performance
Cluster e Grid

Compartilhamento de
recurso
Cloud
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A LTA  P E R F O R M A N C E

Computação em Cluster
Homogeneidade — hardware semelhante entre os nós.
Conexão via LAN de alta velocidade.
Software geralmente com o mesmo SO, fortemente acoplado.
Voltado a computação paralela.
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Computação em Cluster
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Cluster na prática
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A LTA  P E R F O R M A N C E

Computação em Grade (Grid Computing)
Heterogeneidade e colaborativo — diferentes
empresas/organizações, hardware diferente.
Ex.: PlanetLab, RNP.
Mudança para orientação a serviços — OGSA (Open Grid Services
Architecture).
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G R I D  N A  P R ÁT I C A

SETI@home
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G R I D  N A  P R ÁT I C A

Folding@home

23



CO M PA RT I L H A M E N TO  D E  R E C U R S O

Cloud
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Sistemas Distribuídos
Pervasivos
Quando o sistema se dissolve no
ambiente.
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Sistemas Pervasivos
Componentes dispersos em um ambiente — difícil separar usuário e
componentes de sistema.
Sensores, dispositivos pequenos movidos a bateria, IoT.
Tipos:

Sistemas de computação ubíqua.
Redes de sensores (sem fio).
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Sistemas de Computação Ubíqua
Ubíquo = onipresente, difundido.

Distribuição Interação Percepção do contexto Autonomia

Inteligência

Ex.: sistemas de casa inteligente, sistemas de apoio a diversas
indústrias.
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Redes de Sensores (sem fio)
Uso de diferentes sensores, geralmente conectados em uma rede
sem fio.
Duas abordagens extremas para organizar a rede:

Sensores não cooperam — só enviam dados a um banco centralizado.
Cada sensor tem banco próprio e processa, enviando só o resultado.
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Redes de Sensores — envio direto
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Redes de Sensores — processamento local
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AT I V I DA D E  E M  G R U P O

Encontre exemplos reais
Busque pelo menos 2 exemplos reais de sistemas que se encaixam nos
tipos vistos em aula. Para cada um, explique o objetivo do sistema, em
que tipo ele se encaixa, e a vantagem/desvantagem do tipo ou
arquitetura.

Cluster Grid Computação ubíqua Redes de sensores

P2P / híbrida

Grupos de até 4 alunos — subir no Classroom.
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